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Die Reise durch Deutschland ist fiir 2-4 Spieler geeignet und nur spielbar mit Kindern/Erwachsenen,
die Deutschkenntnisse besitzen.

Inhalt

1 Spielfeld

1 Anleitung

1 Wiirfel

4 Spielfiguren

438 Stadtefragekarten
30 Pantomimekarten
30 Erklarkarten

Ziel des Spieles
Das Ziel des Spieles ist, so schnell wie mdglich von Kerpen (Start) nach Berlin (Ziel) zu kommen und

dabei gewisse Aufgaben zu |6sen. Dies passiert auf einem aktiven Weg. Um zu gewinnen, musst Du
als Erster das Ziel erreichen und eine Berlin-Stadtfrage beantwortet haben.

Spielvorbereitung

Jeder Spieler sucht sich eine Spielfigur aus und stellt sie auf das Startfeld. Die Karten werden nun
sortiert und neben das Spielfeld gelegt. Jetzt kann es losgehen!!!

Spielablauf

Der jlingste Spieler beginnt und wirfelt. Er zieht die Augenzahl des Wiirfels vor und liest sich in den
folgenden Felderklarungen die Erklarung zu der Farbe des Feldes, auf dem er gelandet ist, durch. Nun
befolgt er die Aufgabe und der nachste Spieler ist dran. Dies geht im Uhrzeigersinn immer so weiter.

Die Erkldrung der einzelnen Felder

Rot: Nehme eine Erklarkarte vom Stapel und versuche das Wort auf der Karte auf Deutsch zu
erklaren. Wenn dein(e) Mitspieler(in(nen)) es errat/erraten, bleibst du stehen. Erraten sie es nicht,
musst du 1 Feld zurtick, darfst die Aufgabe des Feldes aber nicht befolgen.

Grlin: Nehme eine Pantomimekarte vom Stapel und versuche das Wort auf der Karte mit Mimik und
Gestik darzustellen. Wenn dein(e) Mitspieler(in(nen)) es errét/erraten, bleibst du stehen. Erraten sie
es nicht, musst du 1 Feld zurlick, darfst die Aufgabe des Feldes aber nicht befolgen.

Gelb: Lasse deinen Mitspieler eine Stadtefragekarte vom Stapel nehmen und dir die Frage darauf
vorlesen. Beantwortest du diese Frage korrekt, bleibst du stehen. Beantwortest du die Frage falsch,
musst du 1 Feld zurtick, darfst die Aufgabe dieses Feldes aber nicht befolgen.

Hinweis fir die Mitspieler: Die unterstrichene Antwort ist die richtige Antwort.

WelB: Gehe 2 Felder zuriick. Das Feld auf dem du landest, darfst du nicht befolgen.

Abkiirzungen
Wenn du auf einem Feld landest, wo du eine Abkiirzung nehmen kannst, also Saarbriicken, Hannover

oder Hamburg, kannst du im selben Zug die jeweilige Zahl wiirfeln und somit die Abkiirzung
wahrnehmen. Du darfst dann deine Spielfigur nach Erfurt bzw. Hamburg bzw. Rostock setzen.
Fir...

... Saarbriicken nach Erfurt musst du eine 4 wiirfeln.

... Hannover nach Hamburg musst du eine 3 wiirfeln.

... Hamburg nach Rostock musst du eine 1 wiirfeln
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Utazas Németorszagban

(,Az utikalauz”)

Az ,Utazds Németorszagban” tarsasjaték 2-4 jatékos szamara ajanlott. Csak németdiil tudé gyerekek /
személyek jatszothatjak.

Tartalom

1 Jatéktér / Tabla

1 Jatékszabdly

1 Kocka

4 Babu

48 Kérdokartya a varosokrol
30 Pantomimkartya

30 Magyarazdkartya

A jaték célja

A jaték célja amilyen gyorsan csak lehet Kerpenbdl (indulds) eljutni Berlinbe (cél) és utkdzben
bizonyos feledatokat megoldani. Ez egy aktiv Uton torténik.

Hogy nyerj, vagy paratlan szdmot kell gurits, mikor beérsz Berlinbe vagy ha nem, akkor egy Berlinnel
kapcsolatos kérdésre kell helyesen valaszolj. Ha nem helyes a vélaszod akkor egy jatakmezot
visszalépsz.

A jaték elokészitése

Minden jatékos egy babut valaszt és feldllitja az ,,Indulds” mezore.

A kartyakat az elo6forduld varosokként csoportositjuk és a tabla mellé helyezziik.

Most mar kezdddhet is a jatszma !

A jaték menete

A legfiatalabb jatékos kezd és gurit. Annyi mezot 1ép elore ahdny pottyot a kocka mutat.
Itt elolvassa a mezo szinéhez tartozé magyardzatot és elvégzi a feltett feladatot.

A kovetkezo jatakos van soron. Az 6ra mutatd jardsaval egy iranyban folyik a jaték.

A ,szines mez6k” magyardzata

Piros: Huzz egy kartyat a halombdl és magyarazd el a sz6t, ami a kartyan van, németdl. Ha a tébbiek
eltaldljak a szot, amit magyardzol, maradhatsz az elért mezon, ha nem talaljak el akkor 1 mez6t
visszalépsz. Ezen a mezon viszont mar nem kell semmi feladatot végrehajtanod.

Z8ld: Huzz egy pantomimkartyat a halombdl és magyarazd el szavak nélkiil, csak mimikaval meg
gesztusokkal a rajta levo kifejezést. Ha a tobbiek kitaldljak maradhatsz az elért mezén. Ha nem 1
mezot visszalépsz. Ezen a mezon viszont mar nem kell semmi feladatot végrehajtanod.

Sérga: Egy masik jatakos felolvassa a kovetkezo tudaskartyat a halombdl. Ha helyesen megvalaszolod,
maradhatsz az elért mez6n, ha nem helyes a valasz 1 mezot visszalépsz. Ezen a mezon viszont mar
nem kell semmi feladatot végrehajtanod

Fehérs Ha egy fehér mezore érkezel, visszalépsz két mezot. Itt sziinetelsz. Semmi feledatot nem kell
elvégezz.

Roviditések

Ha egy olyan mezore érkezel ahonnan roviditésre van lehetoséged, vagyis Saarbriicken, Hannover
vagy Hamburg fele, abban az esetben vélaszthatod a révidebb utat, ha a megfeleld szamot ( lasd
lennebb) guritod.

............................ Saarbriickenbél Erfurtba egy 4-essel mehet tovabb.

............................ Hannoverb6l Hamburgba egy 5-6ssel mehet tovabb.

J/ /
............................ Hamburgbdl Rostockba egy 1-essel mehet tovabb. J / szo ra kozas I
0 .
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El viaje a través de Alemania eta ideado para 2 a 4 jugadores y solo se puede jugar con nifios /
adultos que tengan habilidades en el idioma aleman.

Contenido

1 Tablero de juego.

1 Instrucciones.

1 Cubo.

4 Fichas de juego.

48 Tarjetas de preguntas sobre la ciudad.
30 Tarjetas de pantomimas.

30 Tarjetas explicativas

Meta del juego

El objetivo del juego es llegar lo mds rapido posible de Kerpen (inicio) a Berlin (objetivo) y resolver
ciertas tareas. Esto sucede de forma activa. Para ganar, debes ser el primero en alcanzar la metay
haber respondido una pregunta sobre la ciudad de Berlin.

Preparacion del juego
Cada jugador elige un personaje y lo coloca en la casilla de inicio. Las cartas se colocaran ordenadasy
al lado del tablero. i Ya puedes empezar !

El juego

El jugador mas joven comienza y tira los dados. Camina por el tablero el nimero de los dados y lee la
explicacion del color del campo en el que se quedd, sigue segun las indicaciones de la tarjeta. Realiza
la tarea mientras le toca el turno al siguiente jugador. La partida continta en el sentido de las agujas
del reloj, etc.

La explicacién de las casillas individuales.

- Coja una tarjeta explicativa de la pila y trate de explicar la palabra de la tarjeta en alemdn. Si los
demas jugadores adivinan te paras en la casilla, si no lo adivinan, debes de volver una casilla atrds y
no puedes realizar la tarea de la casilla.

-: toma una tarjeta de pantomima de la pila e intente expresar la palabra de la tarjeta con
expresiones faciales y gestos. Silos demas jugadores adivinan te paras en la casilla, sino lo adivinan,
debes de volver una casilla atrads y no puedes realizar la tarea de la casilla.

Amarillo: Pidele a tu companfero de juego que recoja una tarjeta de pregunta de la ciudad y que te
lea la pregunta. Si respondes esta pregunta correctamente, te detendras. Si responde
incorrectamente la pregunta, debe de retroceder una casilla y no podras continuar la tarea de esta
casilla.

Nota para los jugadores: La respuesta subrayada es la respuesta correcta.

Blanco: Retrocede 2 espacios. No puedes hacer lo que diga la casilla en la que caes.

Abreviaturas

Si aterrizas en una casilla donde puede tomar un atajo, es decir, Saarbriicken, Hannover o Hamburgo,
puedes tirar el dado en el mismo turno y asi tomar el atajo. A continuacién, puede poner tu
personaje en Erfurt, Hamburgo o Rostock.

Para ...

... Saarbriicken a Erfurt tienes que tirar un 4.
... Hannover a Hamburgo tienes que tirar un 3.
... Hamburgo a Rostock tienes que tirar un 1

,»Wir in Europa-Zukunft gestalten” - Ideenpool zur Integration von Minderheiten Reise durch Deutschland



